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報名條件：
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APCS程式識讀2級
(大學程式設計先修檢測)

Artificial Intelligence Literacy
Certification Programs

　 人工智慧素養Specialist(專業級)
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國小：我從國小就有接觸過像是SCARCH寫程式
控制機器人，還有生科作品製作風扇學習電焊

國中：曾參加過SCARCH相關的比賽，在生科的
課程中繼續精進自己的電焊技術和了解燈泡銜接開

關

高中：參與更多電機類和資訊類的比賽，從中了解

到電路板的接線原理，也有更細緻的學習電焊的技

巧和工具的使用，自己也會上網學習現在運用於各

界的功能和工具，在資訊類的比賽中，我對於自己

的專業知識有更多的了解，包括更精進商業簡報的

專業知識，虛擬投資競賽中，運用自己所學習的專

業知識進行投資

個人成長歷程
國小：我從國小就有接觸過像是SCRATCH寫程
式控制機器人的營隊和相關課程，還有生科作品

學習製作風扇並且簡單學習電焊

國中：曾參加過SCRATCH相關程式設計的比
賽，在生活科技的課程中也有繼續精進自己的電

焊技術和更加了解電路連接的原理，並挑戰燈泡

銜接開關

高中：參與更多電機類和資訊類的比賽，其中電

機類的比賽我參與的是亞洲機器人運動競技大賽

B02 輪型機器人程控障礙挑戰，從中了解到了
電路板的接線原理，也有更細緻的學習電焊的技

巧和工具的使用，自己也會上網學習現在運用於

各界更專業一些的功能和工具，在資訊類的比賽

中，我對於自己的專業知識有更多的認識和挑戰

的機會，其中在商業簡報的比賽中，我更精進商

業簡報的專業知識和使用技巧，在虛擬投資競賽

中，我運用自己所學習的專業知識進行投資並獲

取更多的盈利來提升名次，由於我對AI相關的功
能和應用比較感興趣，所以平時我會自己上網找

尋與AI相關的資料研究並考取證照
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為什麼選擇商務科技應用系？

我熱衷跨領域學習，目前積極探索電機與資訊結

合，如HTML程式設計與MIT App Inventor開
發APP專案，同時取得APCS2及AI Literacy
Certification Programs - Specialist 證
書。​
特別吸引我的是貴系HRM課程，能讓我應用
Gemini Certification for Educators 及
Google Workspace的經驗，開發AI輔助招募
系 統 或 數 位 培 訓 平 台 。 例 如 ， 我 曾 用

Teachable Machine訓練影像辨識模型，並
以Canva設計課程內容，提升小組教學互動
性。TQC Word 2016與PowerPoint 2016專
業證書更強化我數位呈現的技能，完美契合商務

科技應用。​
選擇商務科技應用系，正是因貴系實務導向課程

如「高科技行銷」，能放大我的資訊背景。所以

透過特殊選材，我期望運用AI與程式的專長在貴
系的課程中，成為未來科技驅動市場行銷的跨領

域工作者。

申請動機
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姓名：楊喬安

性別：女

出生年月日：2007/11/02
興趣：跳舞、剪輯、AI相關應用
專長：電腦軟體、電焊、跳舞、

團隊協作、領導團隊

自我介紹

比賽經驗

112學年第1學期班際聖歌比賽-
指揮  優等
2024 第35屆AERC- 亞洲機器
人運動競技大賽B02 輪型機器
人程控障礙挑戰  第二名
112學年第2學期校內技能競賽-
商業簡報組 第三名
2025 第36屆AERC- 亞洲機器
人運動競技大賽B02 輪型機器
人程控障礙挑戰

113學年第2學期高二成年預備之
路為電影競賽  優勝
2025 全國租稅達人爭霸賽
2025 全國大專院校暨高中職虛
擬投資競賽

2025 第37屆AERC- 亞洲機器人
運動競技大賽B02 輪型機器人
程控障礙挑戰 佳作

證照

Artificial Intelligence Literacy
Certification Programs

　   人工智慧素養Specialist(專業級)
Gemini Certification for Educators
AI in the classroom

　   (Canva design school)
Canva essentials

　   (Canva design school)
電腦軟體應用丙級

會計事務-資訊丙級
PowerPoint 2016 專業級
Word 2016 專業級
中文輸入 實用級
英文輸入 實用級
數字輸入 實用級

活動經驗

2023/12/15聖歌比賽—指揮
2024/01/23健行科技大學參訪
2024/02/03桃竹苗聯合舞展
2024/08/04傳承舞展
2024/10/20校內七社聯合迎新
2024/12/07台灣醫療科技展 
2025/07/10運算思維2025高中

                            海狸一日營
2025/08/10傳承舞展

個人履歷表
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幹部

高一上-設備股長
高一下-副班長
高一上下-程式語言小老師
高二上下-數學小老師
高三上-班長

社團經驗

高一上-熱舞社成員(參與演出)
高一下-熱舞社成員(參與演出)
高二上-熱舞社成員(擔任幹部)
高二下-熱舞社成員(擔任幹部)
高三上-熱舞社成員

挑戰 跨領域

跳舞 自主學習

團隊合作

領導

人工智慧

競賽

楊喬安
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備考中

電腦軟體應乙級

AI應用規劃師
Excel 2016 專業級
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讀書計畫
PROJECT

考取證照：

考取TQC雲端技術及網路服務

LINUX系統管理

ITS PYTHON證照

( IT SPECIALIST:  PYTHON）

參與實習並投入資訊科

技、市場行銷等相關產業

大一

積極參與校內外

比賽和活動

爭取海外交換機會

爭取參與實習機會

大二、大三

大四

STUDY PLAN

加強語言能力：

考取多益 (目標600分 )

考取AI相關證照：

考取證照AI900

學習程式語言：

PYTHON、C++

高三~大一
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歷年成績單
學年成績：

數位內容建置：83
數位內容編程：81
與新興科技相遇：90
數學：88、89.5

程式語言與設計：74
電腦實務：86.5
數位科技應用：89.5
多媒體製作與應用：86.5

學業成績名次：

高一上：9
高一下：13
高二上：12
高二下：13
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課程學習成果
網頁設計

網頁設計的三大基礎語言是HTML、
CSS、JavaScript，我們這門課程主
要是學習HTML和GOOGLE協作平
台，HTML的主要設計的技巧是使用
一個標準HTML文件包含html根元
素、head元素和body元素，其中
head內放置meta資訊和標題，body
則是網頁主要內容區。

過程

10

第一次學習設計一個完整網

頁，過程中經常碰到不會打

的程式碼，或程式碼撰寫不

完整，導致網頁無法如預期

呈現，學習完這門課程後，

我有更多的去做自我的實

踐，多運用網路上的資料

和'工具，也盡可能地掌握完
整網頁設計的技巧。

心得



課程學習成果
網頁設計

11

1.布局與樣式管理困難(例如避免
過度使用定位導致頁面亂版)

2.結構混亂(撰寫程式頁面排版混
亂)

3.實戰經驗不足(缺乏解決實際問
題的經驗解決實際問題的經驗)

4.程式碼規範與維護(縮排錯誤、
空格過多)

問題

1.利用線上的影音資源學習，建立
堅實的基礎，減少因概念模糊導

致的錯誤

2.利用固定的框架搭建布局，避免
手動處理過多定位問題

3.通過模仿範例、設計簡易的網
頁，提升解決實際問題的能力

4.良好縮排和注釋，確保程式結構
清晰，減少語法的錯誤

解決問題



課程學習成果
開發手機APP

心得
學習製作一個手機APP的過程對於
我來說是一個新奇的挑戰，也是一

門特別的課程內容，從中我學習到

製作一個手機的APP需要先從入門
的工具去學習，持續實踐，並從已

經有的APP去模仿製作的過程，雖
然過程中會有很多挑戰，但有耐心

和解決問題的能力，會使這個過程

既有趣又順利

學習製作手機APP的過
程，除了要了解產品概念

和需求分析，還有包含初

步的設計，和需要多次的

測試和調整，並修改其中

的問題

過程

12
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課程學習成果
開發手機APP
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1.邏輯程式塊的安排與連接(邏輯錯
誤或功能不完整)

2.跨裝置兼容性(不同手機或不同系
統版本的介面跑版或功能異常)

3.介面設計與元件屬性設定困難(如
選擇配置元件不熟悉)

問題

1.先用小範圍功能練習拼接，並且
常用變數和條件判斷邏輯，保持

程式結構清晰、分段明確

2.多在不同的實際設備測試，並調
整元件的大小和排列方式，

3.多做範例練習並熟悉不同的元
件，利用網路資源，多參考範例

作品的介面設計

解決問題



課程學習成果
新興科技

心得與省思

製作過程我學習到了，檢

測網路的一些技巧和我不

會的城市語言，還有AI影
像識別的課程中我學習到

了，AI是如何建立一個資
料庫，並且運用資料庫中

的資料進行判斷物品的

學習完這堂課程後，我發現我對AI
的功能有更多的了解了，像是如何

建立一個基本用來判斷的資料庫，

還有AI判斷的方式，都是一套AI的
建立過程，在學習網路檢測三指令

中，我發現其實程式語言並沒有想

像中的簡單，還有許多深奧的知識

等待我去學習，也從中發現程式語

言中值得我去挑戰和學習的地方，

也對檢測網路這項課程有更多的興

趣去了解

過程

AI影像識別

網路檢測三指令
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副班長

班級幹部

設備股長

對於剛進入新環境的我來說，

是一個增加我的膽量和更快認

識同學的機會

突破

過程中協助了老師各種大大小

小的事情，不僅訓練了我的膽

量，同時也讓我更負責任去負

責每一件事情

心得與省思

多次的協助老師開關投影幕和

調整電子設備，讓我對不熟悉

的電子設備有機會了解

突破

經過一學期的開關投影幕，我

學習了更多使用電子設備的功

能和技巧，同時也會更加關注

電子設備的運作狀況

心得與省思
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程式語言小老師

班級幹部

在擔任程式語言小老師的期

間，我了解了如何和老師溝通

會更加的有效率和有禮貌

突破

擔任程式語言小老師的過程

中，我協助老師完成整理同學

的作業，並提升了自我與老師

溝通方式

心得與省思

數學小老師

在擔任數學小老師的期間，我

找到了自己更方便統計同學成

績的方式

突破

過程中協助了老師完成各種關

於數學這個學科的成績統計和

書本的發放，讓我從中學習到

了有序的做一件事情，會讓效

率更好

心得與省思
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班長

班級幹部

當班長的過程中，需要面

對任課老師並且代表班級

闡述更多的事情，讓我對

說話的方式和說話內容有

了更多想法

突破
第一次當班長，班級裡有

許多事情需要代表處理，

同時也需要時刻關注同學

和老師的需求，不僅要率

先領導班級更要負責任地

完成每一件事情

心得與省思
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證照

Gemini Certification

for Educators

Canva Essentials

AI in the classroom 

AIL  Specialist

自主學習的過程中，經常會碰

到難以理解的詞彙，我從上網

查找資料的過程去發現答案和

其中的學問，也讓我更進一步

的了解了更多與AI相關的內容

心得與省思

自主學習的過程中，我會先讀

一遍，遇到瓶頸時，我會上網

查找資料做為參考，最後在反

覆多次練習題目，直到熟悉題

目再考取證照

自主學習
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證照

電腦軟體應用丙級 會計事務-資訊丙級

學習的過程中，雖然有老師的指導，但初次嘗試這些項

目考試的我還是會經常碰到瓶頸和困難，這些證照的考

試其實並不困難，而是需要有耐心去花時間練習和精

進，練習不僅僅是提高作答的效率，更要細心地做檢查

作答結果，這樣才能提升效率的同時也提升正確率

學習過程

準備時要重視學科刷題與術科的實作練習，特別是附帶

處理部分題目變化大，必須要多看題目和多練習細節。

考試當天需注意時間管理及操作掌握，印表機可重印文

件，有助於減少錯誤。以選擇題為主，範圍廣泛但只要

掌握考題重點並耐心練習即可順利通過

心得與省思
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證照

PowerPoint 2016 專業級 Word 2016 專業級

考取TQC WORD、PPT的學習過程都強調大量的練習和熟悉考
試流程，學習的過程需要熟悉各種功能與操作技巧，例如：

Word中的文字編輯、表格製作、版面設計與快捷鍵運用，能提
高文書處理效率。中打和英打的準備重點在於練習速度及準確

度，多利用線上的打字練習平台和歷屆的試題做模擬，熟悉鍵

盤的配置，減少錯誤率和提升打字的速度

學習過程

這些考試都是需要多次且大量的去練習，並熟悉操作的步驟和

按鍵的位置，尤其英打的部分不必過度理解文章內容，重點是

要「看準字」快速打字，勤加練習並背熟數字與符號的位置，

有助於突破速度的 瓶頸

心得與省思

數字輸入  實用級 中文輸入  實用級英文輸入  實用級
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參與2024/02/03
桃竹苗聯合舞展

參與2025/08/10傳承舞展

心得

與省思
這項工作涉及的金額數目並不

小，在分配金錢的支出上非常需

要精打細算，在編列預算和經費

控管上需要事先和成員做溝通和

確認，最後各項支出的憑證也要

公開透明，同時也很開心有機會

加入這個團體，提升我的舞蹈能

力也提升我協助團體的能力

社團經驗

幹部

工作內容
我主要負責總務的工作，除了

收齊社團成員繳交的社團經費

之外，還需要規畫各項支出的

金額，以及收入的分配

21

突破
這項工作讓我對於管理金錢更

有一定的了解和方法，不僅提

升了我管理金錢的能力，更讓

我有了不少實務經驗累積的機

會，同時也強化了我的溝通協

調的能力

熱舞社(高一~高二)



心得與省思
經過這次比賽的練習和訓練

後，我對於避障機器人的運作

原理和製作過程有了更詳細的

理解，從一個空白的電路板，

到組裝成一台可以避障的機器

人，還包括程式的植入都是非

常需要專業知識的，可能一個

小細節的線路連接錯誤都會造

成機器人無法通電或運作結果

錯誤

製作避障機器人的

馬達電路圖

製作過程中必須準確連接每一個線

路和馬達，連接錯誤正負極，馬達

將無法運作，或反向運作

比賽經驗

突破
我從完全看不懂電路圖上電路

的連接和圖紙上對應的零件，

到現在已經非常熟悉連接各個

零件之間的線路了
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貢獻程度
這場比賽是由我和我的組員兩

人一起完成，從備賽到參賽的

過程中，我主要負責製作避障

機器人的電路板和最後測試的

步驟

2024 第35屆AERC- 亞洲機器人運動競技大賽



比賽獎狀

AERC B02輪型機器人

第二名

微電影競賽-優勝聖歌比賽-優勝

商業簡報-第三名
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活動經驗
台灣科技醫療展

心得

參與過程中，展會提供了多

元且豐富的展區與主題館，

例如：AI+台灣主題館展示國
產人工智慧醫療產品應用、

中央研究院生醫轉譯中心展

示多個核心設施和技術的平

台，並有數位健康管理、精

準檢測及醫療器材等多元展

示，讓參與者深入了解台灣

醫療科技的整合及發展趨勢 2024年台灣醫療科技展在南港展館開
幕，有來自全球600多家醫療機構和企
業，設立了超過2000個台北展位，近3
年來的專業人士與買家。展會的重點在

於展示十大醫療科技趨勢，包括人工智

慧、大數據、數位近似生命器官及綠色

節能等醫療技術，展現了台灣在智慧醫

療上的成果。展會不僅促進國際合作、

同時也開拓了中東等海外市場，也讓人

深刻認識台灣在全球醫療科技領域的領

導地位。對於我而言，本屆展會不僅是

一個新的交流平台，更是一個推動健康

產業升級與創新的重要展會，同時也令

人期待未來台灣醫療科技的發展潛力

過程
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專題實作
個人總結

這份專題深入的研究了現代高中生在數位時代的消

費模式，讓我對這個族群的購物心理有更深刻的體

會，同時也感同身受。我們的研究指出，高中生網

購並非為了生存必需品，更多是為了追求「流行」

與「慾望的滿足」。看到蝦皮購物以接近八成的壓

倒性比例成為首選 ，反映出該平台在介面便利性與
行動支付普及上的成功，這些優勢讓消費動機中對

「不限地區」的需求更加符合

最令我印象深刻的是 SWOT 分析中提到，儘管高中
生對新鮮事物接受度高，卻也面臨「衝動購物」與

「網路詐騙」的雙重威脅 。這些事件提醒了我們在
推動電商發展的同時，針對青少年族群的理財教育

與網路安全宣導也同樣重要。透過 4P 理論的分
析，研究結果建議平台更應該要著重推出符合時下

流行趨勢的服飾與盲盒類商品 ，不僅能增加店家收
益，也能滿足高中生對多樣化商品的需求。這份專

題將理論與量化數據結合的分析方式，不僅讓結論

更具說服力，也為未來研究銷售方向與消費自由度

之間的關係奠定了基礎 

結論和心得省思
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