附件二：校訂科目教學大綱
(1) 一般科目(以校為單位)
表11-2-1-○  新竹市私立磐石高級中等學校 校訂科目教學大綱
	科目名稱
	中文名稱
	幾何代數繪圖
	

	
	英文名稱
	
	

	師資來源
	ˇ校內單科  ⬜校內跨科協同  ⬜跨校協同    
	

	
	⬜外聘(大專校院)  ⬜外聘(其他)
	

	科目屬性
	必／選修
	 ⬜必修      ˇ選修
	

	
	一般科目(領域：⬜語文 ˇ數學 ⬜社會 ⬜自然科學 ⬜藝術 ⬜綜合活動 ⬜科技 ⬜健康與體育⬜全民國防教育) 
	

	
	ˇ單科    ⬜單科：⬜統整型 ⬜探究型 ˇ實作型課程
⬜同領域跨科：⬜統整型 ⬜探究型 ⬜實作型課程
⬜跨領域：⬜統整型 ⬜探究型 ⬜實作型課程
	

	科目來源
	⬜群科中心學校公告—校訂參考科目
ˇ學校自行規劃科目
⬜其他                 
	

	課綱
核心素養
	A自主行動
	□A1.身心素質與自我精進 ˇA2.系統思考與問題解決 □A3.規劃執行與創新應變
	

	
	B溝通互動
	ˇB1.符號運用與溝通表達 ˇB2.科技資訊與媒體素養 □B3.藝術涵養與美感素養
	

	
	C社會參與
	□C1.道德實踐與公民意識 □C2.人際關係與團隊合作 □C3.多元文化與國際理解
	

	學生圖像
	
	

	適用科別
	普通科
	科
	科
	科
	科
	

	學分數
	1
	
	
	
	
	

	開課
年級/學期
	高二/下
	
	
	○○學年
○○學期
	○○學年
○○學期
	

	建議先修
科目
	⬜無
ˇ有，科目____數學(高一上，高一下，高二上)_____
	

	教學目標
(教學重點)
	讓學生能運用GGB描繪及製作以往學習過的數學觀念與圖形
	

	議題融入
	
	

	教學內容
	

	主要單元(進度)
	內容細項
	分配節數
	備註
	

	GGB環境與基本操作
	【軟體認識與函數基礎】 介面介紹、指令列、輸入框、參數滑桿。
	1
	
	

	多項式函數的動態分析
	【根與因式】透過滑桿動態調整高次多項式 f(x)=a(x−r1​)(x−r2​)... 的根，觀察圖形變化
	2
	
	

	平面向量的線性組合
	【動態向量】向量的加減法動態演示。利用輸入框與試算表觀察向量線性組合的終點軌跡（如平行四邊形法則）
	2
	
	

	圓錐曲線
	【軌跡作圖】 利用點到線/點的距離相等的幾何定義，動態生成拋物線。橢圓與雙曲線的參數式作圖。動態展示焦點、頂點的幾何關係。
	2
	
	

	矩陣的幾何變換
	【代數與幾何的結合】 利用GGB的矩陣運算，動態演示二階方陣對平面點集（圖形）的伸縮、旋轉、鏡射等線性變換效果。
	2
	
	

	空間向量與投影
	【3D 視圖應用】 空間座標點、向量的基本運算。動態演示空間向量在座標平面或另一向量上的投影。
	2
	
	

	空間中的截面分析
	【多面體與截面】 繪製正方體、四面體等多面體。動態產生並顯示平面與多面體的截面，探討截面的形狀與面積。
	2
	
	

	幾何證明與動態驗證
	【尺規作圖模擬】 利用GGB模擬尺規作圖。例如：黃金螺旋,正三四六邊形鑲嵌,畢氏樹
	2
	
	

	數學建模與專題設計
	【課題選定與方案規劃】 學生選定一個非微積分的數學主題（如：黃金分割、連桿機構、最優化問題的線性規劃圖解法等），並規劃GGB的建模方案。【實作與調整】 學生進行GGB專題模型的實作。老師進行指導，協助學生優化滑桿、輸入框和指令的使用，使模型更具互動性和可讀性。
	3
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	合計
	
	18節
	
	

	學習評量
(評量方式)
	每周或每個主題繳交作業計分
	

	教
學
注
意
事
項
	
	


